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1 ! (04 1 - Corta en las lineas solidas.
I 1 <L 2 - Marca en las lineas entrecortadas
1 ! H para que sea mas facil doblar el
1 ! 8 papel.
I : — 3 - Dobla en las lineas entrecortadas.
1 4 - Ponga pegamento en las solapas
1 ELEGIR UNO : = en la parte superior y coléquelas
k : : dentro del dado mientras lo dobla.
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INTRUCCIONES DEL JUEGO ! )
__— 1
1. Prepara el vocabulario: !
- escribiendolos para ser leidos pd Z DECIR UN !
- en un listado para ser dictado w O 2 !
- en un envase para ser escogidos (04 <Z( t')" SINONIMO !
al azar < S < O !
2. El estudiante tira el dado y sigue las ) o . :
instrucciones de la cara que mira hacia D (@) ANTONIMO :
arriba.
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El sinbnimo/anténimo no tiene que ser = = = = = = = = = = = =

una palabra, puede ser una explicacion. \

*Para dibujar, puede usar una pizarra y
convertirlo en un juego tipo “Pictionary”. 1o ios o pos ekekes - Jospekekes.com
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